4° seminario em
topicos emergentes em
MULTIMEDIAem
EDUCACAO

Sala de aula imersiva para
formacao com sonhos
sintéticos: o futuro dos cendrios
de aprendizagem dual

Gil Silva // Programa Doutoral Multimedia em Educacdo

universidade
de aveiro



Cenario de Estudantes sem Um mundo
Aprendizagem Dual destino claro em mudanca
acelerada



Estudantes incapazes de articular
ambicoes profissionais

Contextos VUCA/BANI exigem novas
40,.5% abordagens pedagdgicas para
oreparar estudantes para futuros
IMPrevisivels

INcerteza na Carreiro




Como pode o design especulativo converter a
subjetividade e os sonhos dos estudantes em
artefactos pedagdégicos que desenvolvam agéncia
e pensamento orientado para o futuro?



Prepadradr para Incertezo
A Mdaquina de Sonhos: O simulador




Novas Competéncias

UNESCO propoe opensamento orientado para o
futuro, Futures Thinking



Estranhamento Cognitivo

Fazer o comum parecer estranho para questionar
criticamente as nossas perspetivas



Flexibilidade Mental

Adaptar pensamento a novas informacoes
através da especulacdao



Quebrar Certezas

Desarmar crencas e vieses, abrindo portas a
novas possibilidades



I
LIFE VEST




Ficcdo Cientifica: Estrutura Analitica de Piassi




Fraomework "Presente do Futuro”

SiNAls

Declaracdo

Artefacto




Solucdo



Vamos recolher sinais
Matrix



INnterface cerebro-computador para transferéncia de conhecimento;
Papel do mediador humano (Assistente de Aprendizagem) NO Processo
tecnologico ;

Iim going|tollearnijujitsu?
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TRINITY: I need a pilot program
for a B-21 2 helicopter.
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Ambientes imersivos virtuais para treino e desenvolvimento de competéncias;
SImulacdo como laboratorio seguro para praticas de alto risco.
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VaMmos recolher sinais

Chuck




INntegracdo de dados biometricos para personalizacdo;




Transferéncia de conhecimento atraves de estimulos visuais massIivos;
Evocacdo de competéncias atraves de processos cognitivos subconscientes (REM);
Convergéncia entre neurociéncia e tecnologias de dados.




VaMmos recolher sinais

Serenity e Star Trek




INndividualizacdo radical da aprendizagem;
Cdpsulas imersivas individuals;




Hibridizacdo entre digital e analogico;
Conexdo com ambientes naturais/idi
contraponto a tecnologia.

ICOS COMO




VaMmos recolher sinais

Strange Days (1995) e Dream Recorder




Tecnologias de leitura de atividade cerebral (EEG);
INnterface entre subjetividade humana e sistemas computacionais.
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A generativa para interpretacdo de dados cognitivos;
Captura e visualizacdo de conteudos subconscientes
(sonhos, memorias) ;




Vamos recolher sinais
Mandalorian



Ambientes virtuais em tempo real com elevado realismo;
Convergéncia entre producdo audiovisudal e tecnologias imersivas;
Possiblilidade de criar mundos especulativos tangivels e experienciavels.




Declaracdo

"‘Daqui a [PRAZO] anos, resolveremos o
[PROBLEMA], porque um grupo de [PESSOAS] criou
um [PROJETO], explicado agui em [PERSPECTIVA]”




Declaracdo

DAgUI A 25 anos, teremos transformado ©

INncerteza na definicdo de carreira dos estudantes
NUM recurso pedagogico porgue Investigadores

em design especu

lmersiva para Formnr

ativo criaram a "Sala de Aulo
acdo com Sonhos Sintéeticos”,

um artefacto que converge leitura de dados
cognitivos subconscientes (sonhos) via Inteligéncio

Artificial Generativo

com ambientes de simulacdo

Imersiva, permitindo aos estudantes
experienciarem e testarem os seus empregos de
'sonho” em cenarios de aprendizagem dudl
adaptativos.



Artefacto e Solucdo

E se 0s Sonhos dos Alunos Fossem o
Curriculo?













Professor-Orguestrador

Interpreta dados da lA;
Desenha cendrios contextualizados;
Acompanha e ajusta percursos ;
Mediador ético essencial;



Ftica & Limites
Potencialidades <> Riscos



Potencialidades

- Transformar incerteza em agéncia;
-Personalizacdo radical;

-Literacia para futuros;

-SImulacdo segura.



Riscos

-Privacidade cognitiva;
-Mercantilizacdo da educacdo;
-Vieses algoritmicos;
-Eliminacdo do inesperado.




"O futuro esta nas nossas mentes.”



OBRIGADO

MAS AINDA NAO TERMINOU
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